РЕГЛАМЕНТ
про проведення дитячого-юнацького

відкритого он-лайн турніру з го
в рамках змагань“Інтеліада 2020”
1. Мета та завдання
Метою проведення дитячого-юнацького відкритого он-лайн турніру з го (надалі -”Турнір”) є:
- подальша популяризація го в Україні;
- визначення чемпіонів та призерів турніру;
- підвищення рівня майстерності спортсменів та обмін досвідом.
2. Місце та терміни проведення турніру
Турнір відбудеться з 12 до 16 квітня 2020 року. Турнір проводиться он-лайн на сервері KGS.
12 квітня2020 р. - 1 та 2 тур;
13 квітня 2020 р. - 3 тур;
14 квітня 2020 р. - 4 тур;
15 квітня 2020 р. - 5 тур;
16 квітня 2020 р. - 6 тур.
Після публікації жеребкування учасники домовляються про час проведення партії протягом дня.
Розклад турів може незначно змінюватись у процесі проведення турніру за рішенням суддів.
3. Керівництво проведенням змагань
Загальне керівництво організацією та проведенням змагань здійснюється Федерацією Ґо (бадук, вейчі) України за підтримки Київського Палацу Дітей та Юнацтва. Безпосередня підготовка та проведення змагань покладається на адміністратора змагань та суддівську колегію.
Організатори:

Симоненко В.В., тел.: +38(095) 725 72 42

Гальченко Г.Г., тел.: +38(093) 552 96 17

Головний суддя:

Богацький А.М., тел. +38(050) 359 54 43

4. Учасники змагань
Змагання особисті.
До участі у турнірі допускаються спортсмени АР Крим, областей, м. Києва та  м. Севастополя, які твердо засвоїли правила гри ґо, мають український рейтинг   (ІК ≥ 100) та яким на момент завершення турніру ще не виповниться 20 років.
Учасники турніру зобов’язані прийняти участь в усіх турах. Пропуск турів можливий лише у виняткових випадках з дозволу головного судді.
До участі у змаганнях допускаються гравці за умови попередньої реєстрації за дві доби до початку турніру: у відповідній гілці форуму УФГо або за телефоном +38 (095) 725 72 42.
Остаточні поіменні заявки подаються безпосередньо в суддівську колегію перед початком турніру.
5. Умови проведення турніру
Турнір проводиться у 6 турів за системою Мак-Магон. Стартовий номер учасників визначається за рейтингом.
Основний час на обмірковування ходів - 60 хвилин. Бойомі - 5х20. Колір у партії визначається суддею та вказується в жеребкуванні. Правила підрахунку очок – японські. Комі – 6,5 очок.
При запізненні учасників більше ніж на 5 хв. від початку туру, час запізнення подвоюється. При запізненні на 30 хв. учаснику зараховується поразка.
6. Визначення місць, нагородження переможців
Місця в турнірі визначаються за такими показниками (у низхідному порядку):
- очками;
- коефіцієнтом Бухгольця;
- коефіцієнтом Бергера;
- сумою коефіцієнтів Бухгольця суперників;
- результатом особистої зустрічі;
- за рейтингом.
При круговій системі:
- коефіцієнтом Бергера;
- результатом особистої зустрічі;
- за рейтингом.
Переможці визначаються у трьох категорія, визначених головним суддею змагань відповідно до рейтингу учасників. Спортсмени, які займуть 1-3 місце у топ-групі, нагороджуються спеціальними призами. Спортсмені, які займуть 1-3 місце у двох інших групах, нагороджуються кубками, медалями та подарунками.
